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Pintér Adrienn

Munkédm cime Space, amely egy interaktiv 3D videojaték prototipusa. A tamogatas
Osszegét (80000 ft) arra hasznaltam fel, hogy egy szamomra bonyolult, am a munka
szempontjabol nélkuldzhetetlen részfolyamatban egy hozzaértd szakember segitségét
kérhessem a megvalositashoz. Tobai Botond Istvan egyeni vallalkozot kértem fel arra,
hogy a Trenchbroom palyaszerkesztében készilt 3d objektjeimet atalakitsa poligonalis
modellekké, hogy azok alkalmasak legyenek arra, hogy fel tudjam hasznalni az Unreal
Engine nevd jatekmotorban, amiben a végleges verzid készilt el.

Szemes Zsanett

A munkam egy 3D, first person, naturalizmusra térekvd, interakciok nélkdli Unityben
bejarhatd environment volt. A hangsulyt végig a latvanyvilagon szerettem volna tartani,
amely elkészitése soran rengeteget tanultam kulénbdzé technikakrdl és programokrdl,
amik a kovetkezok voltak: Blender, Nomad Sculpt, Procreate, Substance Painter, Unity,
Adobe Photoshop, lllustrator és a Premier Pro.

Konzulensem Palfi Szabolcs volt, akivel eléfordult, hogy heti tébbszor is konzultaltunk az
éppen aktualis valtozasokradl. A (sajnos) online konzultaciok utan mindig Uj, friss otletekkel
térhettem vissza a munkahoz.

Egy csapatban dolgoztam egyttt Hdmor Annaval, aki segitett egy révid, kedves torténetet
megirni egy fiurdl, aki azért kel Utra, hogy megmentse beteg apjat.

Sound designban Cziczé Daniel volt nagy segitségemre, akinek elsére sikerdlt eltalalnia
azt a vilagot amit szerettem volna reprezentalni. Egy sejtelmes, kicsit ijesztd atmoszféra
hangot hoztunk vegul léetre.

Tovabba hozzajarult a munka sikerességéhez Horvath Dominika, Keresztes Balint és Pirok
Balazs akik a modellezésben, a kompozicio finomitasaban és a Unity technikai részében
segitettek.



Horvath Dominika

Munkam célja egy videojaték részletének elkészitése és kedvcsinalo trailer |étrehozasa.
Cime: Alarcos valésag. Az Alapitvanytoll 80.000 forint tdmogatast kaptam, melyet az
elképzeléssel dsszefliggésben kolthettem el. A csapatom egyetértett abban, hogy ezt a
projektet folytatani kell és célunk a videojaték kiadasa, promotalasa és piacra dobasa.
Egyikiinknek sem volt ehhez sem marketing sem peénzlgyi szakértelme, igy ez a
tdmogatas nagyon hasznos volt a szdmomra. Ugy dontdttem, hogy tanacsadésra
szanom. A tanacsadas soran betekintést nyertem a videojaték piacba, marketing
fogasokba, a social media fontossagaba és a promotalas, reklamok vilagaba. Hiszem,
hogy ezzel a tudassal felvertezve ez a munkam egy nap tényleg egy teljes jatékot fog

alkotni..

A végleges munka megtekinthet6 youtube-on:
https://www.youtube.com/watch?v=102MDyH62Yk&t=160s



https://www.youtube.com/watch?v=1O2MDyH62Yk&t=160s

